臺北市立芳和國民中學96學年度第2學期科學擂台賽之創意命題賽實施計畫
一、宗旨

鼓勵學生踴躍自創科學相關問題，藉由發問技巧及邏輯思考的訓練，培養個人統整、應用課堂概念延伸的認知能力，期能讓學生活用上課所學的科學知識，並深入思考科學知識與科學現象背後的意義。
二、實施對象：本校七、八年級學生 
三、實施時間：96學年度第2學期

四、主辦單位：教務處

五、實施辦法

（一）題目設計：以各年級自然與生活科技（生物、理化、生活科技）及數學領域上課內容為基礎，進行生活化延伸為原則。

（二）投稿方式：命題必須填寫於主辦單位規定之專用稿紙（如附件），並於截止日前由各班學藝股長統一收齊繳交至教務處。

（三）投稿截止日：97年5月21日（星期三）。

六、成績評定

1. 敦請本校自然與生活科技、數學領域教師擔任評審。

2. 評選原則包括原創性、創意性、趣味性及完整性等。

七、獎勵
1. 獲錄取的題目列為下學年度科學擂臺賽競賽題目。

2. 命題獲評審錄取的學生頒發獎品、獎狀。

3. 全班投稿率與錄取率平均前兩名的班級，可穿著榮譽便服鼓勵。

八、經費：本活動所需經費由本校相關經費支付。

九、本要點經自然與生活科技領域教學研究會開會決議、校長核示後實施，修正亦同。







