臺北市立芳和國民中學95學年度第1學期科學擂台賽實施計畫
一、宗旨

（一）培養學生科學思考風氣，營造團體學習環境。

（二）提升學生探究科學的興趣與創造力。
二、實施對象：本校七、八年級學生 
三、實施時間：95學年度第1學期

四、主辦單位：教務處

五、實施辦法

（一）班際團體賽

1、 競賽方式

（1）採七、八年級分級制，各班由導師或數理科任課教師協助推選三位選手參賽。本學期預定初賽三場、決賽一場，依抽籤結果決定賽程。每場比賽時間約30分鐘。

（2）每場競賽題目為三題，經小組討論後，每題由各組不同的參賽選手於規定時間內輪流回答問題。

2、 競賽題目：由本校自然與生活科技、數學領域教師設計問題。題目採問答題型式，以各年級自然與生活科技、數學領域上課內容為基礎，進行生活化延伸為原則。

3、 本學期預定活動時間：

	週次
	七年級（週二）
	八年級（週四）

	六
	10/3
	10/5

	十
	10/31
	11/2

	十六
	12/12
	12/14

	十九
	1/2
	1/4


4、活動地點：本校室內集合場。

5、報名截止日期：9月22日；9月28日公佈賽程。

（二）班級趣味競賽

1、對象：所有觀賽學生。

2、競賽題目：數理相關益智問答題。

3、競賽方式：於班際團體賽參賽選手思考作答時間進行。各班均需合作討論，並於規定時間內，推派一位代表上台作答。

六、成績評定

1、敦請本校自然與生活科技、數學領域教師擔任評審，並進行講評。

2、班際團體賽評分標準以學生答題之正確性、完整性及創意性等斟酌給分。當場總得分最高的隊伍獲晉級決賽。

3、班級趣味競賽每題得分由活動主持教師判斷給分。學期總成績計算包括競賽問題得分、集合時間及秩序分數等項目。

七、獎勵
1、班際團體賽每年級取冠軍一組，頒發個人獎品、獎狀。

2、班級趣味競賽按學期總成績，各年級取冠、亞軍各一班，頒發全班獎品、獎狀。

八、經費：本活動所需經費由本校相關經費支付。

九、本要點經自然與生活科技領域、數學領域教學研究會開會決議、校長核示後實施，修正亦同。







