雅淳：
   本月主題為-快樂小玩家。孩子天生就是一個玩家，因為「玩」是孩子的最愛，在遊戲當中去建立屬於自己的王國，也從中去學習與同伴相處，及從情境中去發現問題、解決問題。因為在玩的過程中有互動關係，所以學習如何玩而不去傷害到別人，也是ㄧ件很重要的學習課程。現在的孩子都是家中的寶貝，有時也是一個小霸王，到學校後就會以自我為中心，東西不知要分享，遇到問題就是動手來解決問題，拿取到他想獲得的東西，或用眼淚來達到他想要的目的。但學校這個小型社會，終究是要學習到如何與他人互動，建立良善的友伴關係。所以藉由這個主題，不但讓小朋友能做一個快樂的小玩家，也能從平日的教學討論中，去引導玩的規則與方法，最重要的是在玩的過程中，不要因為自己而傷害到他人。

  班上有很多新生因年齡較小，尤其是男生。有時是貪玩，有時是因只想到自己想要立即達到目的，所以常有肢體動作出現，這樣的場景不斷的發生在每日生活中，所以我們透過繪本、情境問題討論或以戲劇的方式去引導幼生正確的情緒抒解方法。「安全」也是「玩」時應特別注意到的問題，只是孩子常會知道遊戲的安全規則，但玩過頭了常會忽略，這也是我們老師每天需耳提面命的重要課題。

  在快樂小玩家主題中，有帶小朋友去學校附近的「景化公園」走ㄧ走，在那兒我們有看到爺爺在聊天，我們就用閩南語問候他們。爺爺也與我們很熱情的回應，我們還唱了歌給他們聽，老人家都笑的很開心呢！老人家最重要的是我們多給予他們心靈上的關懷，藉由品格教育「關懷」，我們也將此議題融入課程當中，希望小朋友能學習關心身邊的人。在公園我們還幫忙撿拾公園中的垃圾，撿拾落葉，讓公園變的更乾淨了！小朋友看到自己把公園美化了，都相當有成就感呢！我們還玩了公園中的遊樂設施，因為這學期還未帶小朋友來這兒玩，雖然公園中的遊戲器材不多，但他們卻玩得不亦樂乎呢！其實學校附近的資源很豐富，有機會應多帶小朋友出去走走，接觸到更多元的學習！

  另發現班上在這個主題中，非常喜歡敲奏樂器，看到老師要給他們玩樂器了，就覺得相當興奮！只是拿到樂器之後就因興奮而隨意敲奏，這時老師會先讓他們玩ㄧ玩樂器，自己敲一敲樂器，聽一聽樂器的聲音！再進入節奏樂，跟著老師打出正確的節奏。只要他們很專心的用耳朵聆聽，大部分都能敲出正確的節奏呢！

  在推行母語教學與品格教育的同時，我們也將這些融入我們的教學活動中，其實落實教育重要的法則，就是小朋友雖然學習到了道理或知識，要真正的應用於日常生活或確實實踐才是教育的真正目的與本質。
秦洲：  

本月學習主題是「快樂的小玩家」，配合兒歌本的「美妙的聲音」，我們發展出音樂的小玩家，從團體討論中探討1.你最喜歡聽什麼音樂？為什麼？2.說說看，你聽音樂時會有什麼感覺？我們從旋轉的音樂娃娃聆聽好聽的音樂，小朋友會安靜的聆聽，養成良好聽眾好習慣，也從中的認識簡單的8個音符，用肢體模仿動作學習增加其對音符學習的樂趣，小朋友高興的手舞足蹈好可愛喔。

    而從對音樂的培養，我們也擺了學校的樂器（波浪鼓、手搖鈴、沙鈴、三角鐵、小鼓、糖果鼓、電子琴等），最新的嘗試是讓小朋友沛妤表演彈電子琴音樂（吉普賽舞曲）喔，我們也讓每位小朋友實際操作玩樂器，小朋友爭相踴躍的說我要彈呢，我們也讓小朋友自製手搖鈴，運用了養樂多瓶子做成的喔，然後全班開個演奏會呢。

    我們透過故事「兔子先生去散步」、「大遊行」、「逛街」做成活動，如遊戲：紅綠燈，團體創意畫：佈置散步街景，摺紙貼畫：我去散步等，做個統整活動以增加學習印象。
   也因為繪本教學的關係，加上小白板的創作，我們做了白板畫接力賽，看圖說故事，想到讓小朋友畫出來之後，運用語文的表達，讓下一位小朋友接力繼續完成一幅圖，也是不錯的點子，藉此增加繪本看圖說話的功能。
    所以，這次教學運用教室裡的電子風琴和白板做了新的嘗試教學，也讓小朋友能發揮它的才藝表演，是很不錯的體驗課程，增加了幼兒的學習興趣和展現幼兒才能表演。
安婷：

     本次的主題：『快樂小玩家』，真是一個很有趣的題目，我覺得幼兒階段的小朋友就是要從『玩』中去學習啊！所以我們一開始即和幼兒約定要當一個快樂小玩家，從幼兒最喜歡的『玩』開始出發，於是「遊戲」就是幼兒最喜歡的活動了，再加上九月份才剛開學，幼兒對環境、教師、同儕顯得很陌生，於是遊戲如：「大風吹」、「傳球遊戲」、「打擊魔鬼」、「城門幾丈高」、「尋寶遊戲」….等，每一天都把它變成另幼兒期待的學校生活，看著幼兒們興奮的表情與開心的參與，老師即可以深刻地覺得：讓幼兒從遊戲中學習是很重要的。然而要學習什麼呢？開學初，老師希望藉由遊戲讓幼兒認識其他的小朋友名字、知道團體生活的規矩、知道要遵守遊戲的規則、知道要聽得懂並且服從老師的指令；這些活動進行當中，除了可以鼓勵較文靜的幼兒能夠大方的參與活動外；也讓另一些較無法守秩序規則的幼兒也能遵守常規，當然「安全」的遊戲過程，是老師必須和幼兒約法三章且需要被重視的，讓幼兒知道守秩序、安全的進行活動，才能很順利的『玩遊戲』喔！

    除了當個快樂小玩家外，老師也安排了『樂器』的認識與打擊，透過簡單的口訣與故事，幼兒可以從故事進入簡易的打擊樂器的世界，認識樂器的聲音，也從樂器的不同敲擊方式下產生的不同聲音效果中，讓每一組的小朋友都有機會展現自己，也可以增進團體合作的精神，就算活動結束後，每次幼兒看到樂器，就會說出上次『玩』樂器的內容，讓老師覺得這些活動真的深入幼兒心中，也為老師在『玩』樂器的規劃中，打了一劑強心針，自許在課程中多加入一些有趣好玩的樂器遊戲喔！

    另外，班上規劃的『品格教育生活公約』，我覺得也是成為『快樂小玩家』必須努力遵守的，我們在佈告欄的一角做成了生活公約板，老師覺得學期開始，『關懷』是幼兒可以開始學習的方向，於是我們利用繪本「威威找記憶」進行深入討論，然後分成兩大方向：“在學校”及“在家裡”如何關心別人進行討論，我們希望老師只是站在引導的角色，而公約的內容完全是由幼兒以自己的生活經驗去訂定的，這樣幼兒也才較能夠達成公約的內容，幼兒透過團討自己決定出四條班上的生活公約，老師則製作文字條列展示在生活公約板上（也希望呈現全語文教學喔！），每天老師提醒幼兒不管在學校或是在家裡都要試著去做做看，這也是本次主題中，我們很開心的嘗試，希望在不久的將來，對班上小朋友的品格教育有不錯的收穫與助益，成為名實相符的『快樂小玩家』。
倩華：

    快樂小玩家開啟了這學期的第一個主題，孩子到幼稚園來，很多父母都說希望孩子快快樂樂的長大，但是卻又擔心孩子學的太少，怕孩子輸在起跑點上，這真是很矛盾的一件事，家長自己都不能釋懷。開學至今，我們致力於班級常規的建立，孩子來自四面八方，多的是英雄好漢，各有各的特色，尤其是第一次上學的孩子，依附情緒總在老師溫暖的愛中撫平，情急時還會喊老師一聲“媽”呢。

班級常規常是令人困擾的事，每個孩子睜大眼睛觀察老師的變化，測試老師的極限，我們都瞭解這些是需要時間的，但是好習慣的建立難，壞習慣卻如影隨形，學的真快，總讓老師來不及阻止。

    大致來說，班上的幼兒都很可愛，為了讓他們適應喜歡這個環境，我們在學習上設計好玩的活動：學習區、角落活動、團體遊戲、參觀社區公園，加上一些縮短彼此距離的遊戲，像是大風吹、口香糖黏黏看，找朋友……，有時候動動手，作一些美勞工作，例如：畫可愛的我、妙妙手、遊戲場的集體創作(繪畫、撕貼)、國慶日美麗的煙火……等。讓幼兒覺得上學是一件好玩又有趣的事，進而喜歡上學。

    最近一直在說品格教育的重要，習慣對人的一生影響甚巨，要培養幼兒的「品格」，最好先由生活習慣做起，很多好的習慣在後來就變成了孩子的人格特質。孩子可塑性很大，大人做什麼，小孩就學什麼，身教重於言教，這也是親職教育中的重要課題；所以在學校透過繪本結合生活經驗，例如「威威找記憶」探討如何關懷身邊的人？懂得感恩，培養幼兒思考解決問題的能力，希望能深化到幼兒心中，陪伴他一生的成長。

    在班上，我不斷提醒自己多給孩子鼓勵，學習等待孩子的成長，給他信心，相信他會作的更好，在小浣熊班當個十足的「快樂小玩家」。
琇美：

    主題「快樂小玩家」，我把學習核心目標放在幫助孩子「智慧增長」是透過「身體城堡探險」遊戲、親身體驗、領悟而來。

    遊戲內容包含六大領域：五官觀察室、五官圖卡文字配對與實驗遊戲；耳聰目明-聽聲音找圖卡遊戲；兒歌-我的身體真是妙；手指謠-十指山、五隻猴子盪鞦韆；猜謎遊戲；校園遊戲場多功能遊戲器材體驗遊戲；騎三輪車；形狀聯想遊戲；手與形狀繪畫創作；音樂歌曲-十個好寶寶、身體歌；律動-小人國的飛機；節奏與肢體創作遊戲；繪本故事：蛀牙菌最喜歡什麼？-討論蛀牙的可怕與刷牙的重要；我想和你作朋友-討論情緒與人際關係的處理方法；暢快的時刻（大便）-探討大便的由來以及養成不挑食的好習慣；其他例如安全教育、生活教育、性別平等教育、品格教育、母語教學也都融入在活動中。

    六大領域由我為孩子架構，部分內容我尊重孩子自由提出意見、經過討論、

最後以多數決定案，校園遊戲場多功能遊戲器材體驗遊戲以及騎三輪車都是由孩子自己決定，每一種活動都有其教育意義，例如：騎三輪車是由孩子自己討論出來的「快樂小玩家」的活動，騎三輪車與身體有哪些關係？手-掌控方向；腳-踩踏板；眼睛-看路；力氣從哪裡來？如果沒有力氣三輪車會不會動？……當孩子結束三輪車遊戲後具備了實際騎車經驗，在綜合討論中我讓孩子自由發表自己的經驗與想法，對於騎三輪車出現不同現象：包括騎的很慢、一直繞圈圈、腳無法很聽話的放在踏板位置上、我也先讓孩子發表意見，最後我會再詳細說明原因。
每個孩子用他自己的方式與速度在探索這個世界、建構他的能力與智慧，老師應該成為一位有耐心的朋友，令人信賴的嚮導。
如蘋：

    剛開學的主題總是脫離不了要讓孩子熟悉入園的作息，了解常規。在這個男生多於女生的時代當然我們班也不例外，男生一多起來常規的建立總是比較困難的。除了在平常的時間也在課程中融入，讓孩子在「多練習」的狀況之下學會遵守規則。開學出班上也是有分離焦慮的孩子，給予她多一點的關心和關注，讓他知道老師跟媽媽一樣都很愛他，情況比我們想的還要好很多，兩個星期過去的某一天，這位孩子突然很快的接受媽媽離開，並在隔天在門口推著媽媽請她回去，這樣的進步看在老師眼裡真是令人非常的開心。除了在保育孩子的方面以外，以「快樂小玩家」這個主題我也進行了以下的活動:

· 性別平等:我會上廁所:藉由木偶戲阿花與阿強上廁所的情形引導孩子上廁所正確的方式，分辨男女廁的方法和保護自己的方法，小朋友對木偶戲的反應很好，也可以舉手明確的說出如何保護自己。再利用動畫繪本「薩琪到底有沒有小雞雞」讓小朋友了解男生與女生的不同，現在的孩子對健康教育較私密的地方了解程序不高，利用繪本的引導不深也可以讓小朋友在不害羞的狀況之下得到知識，是個不錯的方法，加上我使用的是文建會的動畫，小朋友一看到電視就受不了了，很認真呢!

· 我的牙齒:健康中心的大牙齒讓小朋友覺得新奇又有趣，他們為了可以上來刷大牙齒，每個孩子上課時都好乖呀!除了讓他們練習刷牙以外，還讓他們為自己的牙齒穿上美麗的衣服，小朋友畫的牙天馬行空的，很可愛呢!

· 身體大拼貼:利用圖形拼貼出自己和自己的好朋友，原以為中班的小朋友較不能拼出形體，沒想到效果很好喔!

    小朋友在一個月的學習中，我發現他們可以慢慢的知道學校的狀況和作息，加上融合式的教育，大的孩子帶領小的，得到的成效很大!不過在秩序的方面我想還是需要時時刻刻不斷的提醒的。
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