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三甲 扭轉乾坤 將紙杯反轉套進成功即可過關。 三甲教室 否

三乙 奇雞連連
公雞會吃掉（套住）比自己小的公雞，首先讓自己的三隻公

雞連成一直線，就是贏家。 三乙教室 否

三丙
轉轉跳跳又搖搖

，十全十美！

學生雙手握住固定木棍自轉10圈，完成後，接著跳繩10下(連

續)，最後再搖呼拉圈10下(連續)，完成以上三個動作即算闖

關成功。

三丙教室 否

三丁 你丟我接 二人一組，一人丟乒乓球，一人持容器接住3顆球即過關。 三丁教室 否

三戊 衝破封鎖線 創意摺紙飛機(色紙)，飛越指定的終點線，即過關。 三戊教室 否

三己 搭橋渡河 每生給一張A4大小的廢紙，利用紙張腳不落地的渡過河流。 三己教室 否

四甲 多管閒事
用吸管取出指定數量的豆子。低年級(5顆)、中年級(10顆)、

高年級(15顆)。
四甲教室 否

四乙 "準"是沒錯！
學生由指定地點拋球進不同距離的籃子，籃內有分數，達到

規定的分數即過關。
四乙教室 否

四丙 跳跳球!快進洞! 學生在規定的次數內，把乒乓球彈進杯中。   四丙教室 否

四丁 飛龍搶珠
學生用湯匙(低年級)、筷子夾出水桶中的彈珠，低年級(3

顆)、中年級(5顆)、高年級(7顆)。
四丁教室 否

四戊 兵乓高手

內容簡述：學生完成三關任務後即過關

第一關：將球用拍子往牆壁打，連續五下不落地就算成功

第二關：把球用拍子彈地後準確掉進貼線範圍

第三關：把球瓶放在拍面上，走完直線五公尺距離

四戊教室 否

四己 極限套圈圈
一人發十個圈圈套地上的牛奶瓶，低年級(2個)、中年級(4

個)、高年級(6個)。
四己教室 否

四庚 一字千金
寫出相同部首的國字即過關(低年級寫2個國字，中年級寫3個

國字，高年級寫4個國字)。

四庚教室(含走

廊)
否
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五甲 小小畢卡索
2人一組，一人看題目後畫在白板上給另一人猜，猜中即可過

關。（難度依不同年級調整）
五甲教室 否

五乙 迴力車要停好
有8台迴力車，低年級能讓其中2台迴力車、中高年級讓3台迴

力車恰好停在目標區內就算過關。
五乙走廊 否

五丙 摺紙萬花筒 利用提供的紙張，摺出一件作品即可過關。 五丙教室 否

五丁 99乘法王 連續答對五題九九乘法即可過關。 五丁教室 否

五戊 我是配對王
2組相同數字的撲克牌.在看完數字後即翻為背面朝上.低年級

翻對2組.中年級4組.高年級6組.即算過關。
五戊教室 是 食品、盆栽 五戊走廊

六甲 立寶樂園
【立瓶子】:寶特瓶裝水，將寶特瓶甩一圈後，立起來即可過

關。
六甲教室 是 跳蚤市場

六甲教室含走

廊(暫定)

六乙 翻翻對對碰 撲克牌翻出同點數，全部翻完可過關。 六乙教室 否

六丙 飛飛飛 折一隻紙飛機，射過終點，即過關。 六丙教室 否

六丁 貴族遊戲
中國古代貴族宴會的餘興節目，將竹筷子投進塑膠杯中，低

年級投進2根，中年級4根，高年級投進6根。

六丁教室(含走

廊)
是 搶救愷愷大作戰

六丁教室(含

走廊)

六戊 數獨高手 填入數字1-4（四宮格），使行、列、宮的數字不重複。 六戊教室 否

總務處 營養知識小學堂 正確回答營養知識相關問題並完成健康行為指定動作即過關。 417英語教室 否

教務處 師生作品展-必闖 欣賞藝術創作之作品。 2F風車文化館 否

家長會 競技疊杯-必闖
實地操作,完成指定的排列圖形,即可過關。

1-3年級排列3個疊杯;4-6年級排列6個疊杯。
歡樂劇場 是 熱食及跳蚤市場 歡樂劇場


