	　　　　　國小　　　　　　學年度　第　　學期　　

	翰林版　　自然與生活科技領域　　範圍：第3單元(1)

	　三　年　　　　班　　　　號　姓名：　　　　　　　　　得分：　　　　　


一、對的畫○，錯的打╳：每題　4　分，共　28　分
 EQ \o(　,１.)（○）在水中擠壓海綿會產生氣泡，表示海綿中有空氣存在。
 EQ \o(　,２.)（╳）空氣是占有空間的，但是空氣的形狀是固定的，不能改變。
 EQ \o(　,３.)（○）先讓注射筒內充滿空氣，再將注射筒口用橡皮擦堵住，活塞可以往下壓，這種現象證明了空氣可以被擠壓。
 EQ \o(　,４.)（○）觀察風向風力計，從紙條的變化可以得知風向和風力。
 EQ \o(　,５.)（○）放風箏和風車轉動所利用的原理都是空氣會流動。
 EQ \o(　,６.)（╳）空氣炮可以讓站立的紙偶移動位置，是利用空氣無色、無味的原理。
 EQ \o(　,７.)（○）氣球寶劍的設計和空氣有關。
二、選出正確的答案：每題　4　分，共　24　分
 EQ \o(　,１.)（eq \o(○,２)）關於空氣的特性，哪一個敘述是錯的？　eq \o(○,１)空氣沒有氣味eq \o(○,２)空氣是白色的eq \o(○,３)空氣占有空間eq \o(○,４)空氣摸不到。
 EQ \o(　,２.)（eq \o(○,１)）下面哪一個物品有利用空氣的特性？　eq \o(○,１)充氣門eq \o(○,２)橡皮擦eq \o(○,３)水車eq \o(○,４)摩天輪。
 EQ \o(　,３.)（eq \o(○,３)）升旗的時候，風向風力計的紙條飄向北方，表示升旗時是吹什麼風？　eq \o(○,１)東風eq \o(○,２)西風eq \o(○,３)南風eq \o(○,４)北風。
 EQ \o(　,４.)（eq \o(○,４)）下面哪一個不是生活中應用風的例子？　eq \o(○,１)放風箏eq \o(○,２)風力發電eq \o(○,３)風帆活動eq \o(○,４)磁鐵跳棋。
 EQ \o(　,５.)（eq \o(○,２)）下面哪一個玩具或遊戲，和空氣會流動的特性有關？　eq \o(○,１)氣墊溜滑梯eq \o(○,２)風車eq \o(○,３)盪秋千eq \o(○,４)游泳。
 EQ \o(　,６.)（eq \o(○,１)）為什麼利用空氣炮能將紙偶擊倒？　eq \o(○,１)拉空氣炮會產生風eq \o(○,２)拉空氣炮會產生水柱eq \o(○,３)拉空氣炮會產生煙eq \o(○,４)拉空氣炮會產生磁力。
三、空氣會隱藏在哪些地方呢？請打ˇ：每題　3　分，共　18　分
 EQ \o(　,１.)（ˇ）麵包裡
　 EQ \o(　,２.)（ˇ）毛巾裡

 EQ \o(　,３.)（ˇ）海綿裡
　 EQ \o(　,４.)（ˇ）衣服裡

 EQ \o(　,５.)（ˇ）餅乾裡
　 EQ \o(　,６.)（　）外太空
四、依照下圖風力的大小，由弱到強填入　1～4：每題　3　分，共　12　分
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五、下面哪些玩具或遊戲是空氣的應用？是的打ˇ，不是的打╳：每題　3　分，共　18　分
 EQ \o(　,１.)（ˇ）風箏　 EQ \o(　,２.)（ˇ）吹泡泡

 EQ \o(　,３.)（╳）跳棋　 EQ \o(　,４.)（ˇ）氣球寶劍

 EQ \o(　,５.)（╳）象棋　 EQ \o(　,６.)（ˇ）空氣炮

