數學遊戲期末作業  6/23                      夜數碩二   NMA097112   侯立峰

數學遊戲一：加減拼盤
（一）適合年級：二年級
（二）相關數學概念：二位數的加減法 

（三）所需教學時間：30分
（四）活動器材：
     1.準備紙卡九張，在每張紙卡的兩面分別記下二個數字，正面為藍色，反面為紅色，藍  

       色數字有：5、6、7、11、13、14、16、18、21，紅色數字有：23、24、27、29、33、
       36、41、43、48。另外，再有兩張為＋、－符號的紙卡。因此，一組有九張加二張共
       十一張紙卡。
     2.數字籤筒，共十二張，有 5、11、12、13、18、20、27、29、30、32、36、45。
（五）人數：8人以上
（六）遊戲規則：
     1.在數字籤筒抽一個數字籤，依照籤上所指定的數字，小組可自行組合以符合籤上的數
       字。
     2.在過程中，小組可任意組合組內的藍色或紅色數字卡，並可自由選擇採用加或減法，
       列出符合籤上數字的式子。
     3.每一組答題的時間限制為 10 秒。
     4.最快將符合數字籤筒數字的式子列出的小組得 5 分；第二快的小組得3 分；另外列
       舉其他符合數字的式子之小組也可得1分。
（七）活動過程：
     1.將全班分為以六人為一小組。
     2.小組競賽：
      A.由教師自數字籤筒抽出一個數字，各小組在十一張紙卡中組合出適切的式子，以符
        合教師抽出的數字。
      B.各組輪流派出一個人作答。
      C.小組合作以將符合數字籤筒數字的式子列出，符合數字籤筒數字的式子會不只有一
        個。
      D.最快將式子列出的小組，由輪流作答的學童將紙卡舉起來。

（八）學習單：如附件一
數學遊戲名稱二：：驚爆一百
（一）適合年級：二年級
（二）相關數學概念：二位數的加減法 

（三）所需教學時間：30分

（四）活動器材：
      1.自製撲克牌，裁剪 9×6 的紙卡32 張。
      2.紙牌共有 8 種數字(分別為5，6，7，8，9，10，20，30)，每一種數字各四張，所
        以一付牌有32 張。。
（五）人數：4人以上
（六）遊戲規則：(舉例說明，如四人一組：ABCD)
      1.四人輪流出牌。
      2.下一個人出的牌要與上一個人出的牌，進行數字的累加。
      3.桌面上的紙牌數字和不能超過 99。
      4.輪到出牌卻無牌可出，即喪失參賽資格。
      5.特殊紙牌：5(跳過)、9(迴轉)、10(加10 或減10 皆可)、20(加20 或減20皆可)

      6.舉例：四人玩牌(ABCD)，每人各出一張牌，桌上有牌四張，分別為30，30，30，9，  

        所以桌面上牌數字總和為30+30+30+9=99，又換A 出牌，若A 手上的牌有5，9，20，
        30，則A 可出的牌有5(跳過)，9(迴轉)， 20(加20 或減20)，A 最後出減20，則桌
        面上牌的數字總和為99-20=79，79成為新的數字總和；若對手上的牌有 6，7，8，    

        30，則A就沒有牌可以出，即喪失參賽資格，桌面上牌的數字總和仍為99，換B出牌。
（七）活動過程：
     1.將全班分為以四人或八人為一小組競賽。

（八）學習單：如附件二
數學遊戲名稱三：樂透三星彩
（一）適合年級：二年級
（二）相關數學概念：九九乘法【8的倍數】 

（三）所需教學時間：30分

（四）活動器材：
      1.每生三張樂透遊戲卡，每一張有四個格子。

（五）人數：2人以上
（六）遊戲規則及過程：
      1.請學生自選四個數字（1〜9），填上四個空格的格子。
      2.老師事先準備九個球， 分別在每個球依序寫上八的倍數
       （8、16、24、32、40、48、56、64、72）
      3.老師先從箱子抽出一個球，並問學生是八的幾倍？然後學生回答出的倍數，便是這
        期樂透彩的第一個中獎號碼。
      4.依此類推，再抽出其餘三個中獎號碼，然後將四個中獎號碼公布在黑板上。
      5.請學生核對自己手上的樂透遊戲卡，看對中了幾個數字。
      6.對中一個數字得一星彩，兩個數字得二星彩，全部三個數都中，便得三星彩。
      7.老師針對學生對中的獎項給予不同的獎品，以中三星彩為頭獎。
      8.連續重複玩三次，以增進學生8的乘法理解與認識。並根據學生的學習狀況及上課的
        反應，決定是否增加對獎遊戲的次數。
（七）學習單：如附件三
數學遊戲名稱四：：終極密碼戰

（一）適合年級：二年級
（二）相關數學概念：100以內數的加減法 

（三）所需教學時間：30分

（四）活動器材：無
（五）人數：3人以上
（六）遊戲規則及過程：
      本遊戲利用逼近數的方法來猜數字，若不小心說到欲猜的數字，即淘汰出局。假設遊戲的區間是1~100，研究者在心裡想一個數讓學童來猜，例如39學童欲說63這個數，不能直接說出63，而是說100-37，此時研究者就會請大家想想看100-37=？等學童知道等於多少之後，研究者再告訴學童現在這個數是從1~63，再換下一位學童猜。此遊戲是利用學生說加多少或減多少來進行加減遊戲教學。

（七）學習單：無
數學遊戲名稱五：：圍成四邊形

（一）適合年級：六年級
（二）相關數學概念：等量公理 

（三）所需教學時間：30分

（四）活動器材：
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（五）人數：3人以上
（六）遊戲規則及過程：
          本遊戲利用等量公理來為一個四邊形，使得每一邊的點數一樣多。每一組道具分 

      別可以圍成一個每邊點數和一樣的四邊形。
      以邊長13點為例，其參考答案如下：

	4
	5
	4

	3
	
	4

	6
	2
	5


（七）學習單：如附件五
數學遊戲名稱六：：密碼信

（一）適合年級：四年級
（二）相關數學概念：座標 

（三）所需教學時間：20分

（四）活動器材：密碼信
                密碼信學習單

                看一看這封信在說什麼吧！利用密碼表找出對應的注音符號就可以寫在框
                框裡面囉！
                (5,4) (2,4) (1,2) (6,1) (2,2) (3,6) (1,4) (6,6) (2,2) (1,3)

                (4,6) (2,1) (3,4) (1,2) (7,6) (2,5) (1,2) (6,5) (4,1) (1,1)
                (7,6) (2,2) (3,3) (1,3) (5,5) (2,2) (3,1) (1,2) (2,2) (3,3) (1,2)        

                (1,6) (3,6) (1,2)  (6,5) (3,5) (1,4) (1,6) (3,6) (1,2) (6,2) (3,3)   

                (1,3) (4,2) (1,1)
                密碼表：
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（五）人數：3人以上
（六）遊戲規則及過程：
      老師發給每位學生不同的密碼信學習單，密碼信的內容都是由座標數字組成的，學生要利用密碼表來看翻譯密碼信的內容。密碼表是一張注音符號的座標圖，每一個符號都有其對應的座標位置，所以學生要應用座標的表示表指出兩個數字所對應的注音符號，再拼出完整的字，最後寫出完整的信。此活動主要目標是讓孩子練習找出指定座標的位置，並統整國語文中注音拼音的學習。

（七）學習單：無
附件一：加減拼盤                 座號：      姓名：

	第一關

得分


	用式子將第一關的得分列出

	
	我的小秘訣

	第二關

得分


	用式子將第一關的得分列出

	
	我的小秘訣


附件二：

	我是第      組
	座號：    姓名：

	在遊戲中，有什麼方法，可以讓他人提早結束，例如：知道小明沒有牌出了，卻指定小明出牌。(可用注音說明哦！)
方法一：
方法二：
方法三：


附件三：樂透三星彩
座號：    姓名：
1. 8×1＝        
2. 8×2＝        
3. 8×3＝        
4. 8×4＝        
5. 8×5＝        
6.8×6＝        

7.8×7＝        

8.8×8＝        

9.8×9＝        

附件五：圍成四邊形
如果底下的天秤2邊要相等，則圖形內的文字要多少？請寫下來
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