魔 術 方 塊 三 階 六 面 改 良 式 轉 法
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簡易改良式解法  學會改良式解法，就可以轉出六面。

流程是：1.轉出一面當底面；2.轉好四週面的中層；

3.頂面轉出十字；4.轉好頂面四角；5.調整頂面角塊；

6.調整頂面邊塊。六面就完成了！
（一）先轉好一面當作底面，並同時調整四週面之下層與中層中央顏色相同。
（二）底面朝下，轉好四週面的中層：
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（三）將頂面轉出十字(對頂面右下角)  公式：[image: image13.png]
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頂面變化：[image: image19.png]
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（四）將頂面四個角翻好
(A)轉法：([image: image24.png]
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)(2
註：(…)(2表示括弧內的轉法重複兩次。若圖案後面有2表示該圖案轉兩次，其他圖案只轉一次。
當你面對右上圖頂面的1角時，使用一次(A)轉法，會發現1角會順時針轉動一次。
但如果是使用一次(B)轉法，會發現1角會逆時針轉動一次。
這兩種方法，都不會動到頂面其他的邊塊和角塊。但是下面兩層部分會移動（暫時不用管，因為用A轉亂，用B會恢復，反之亦然）。所以適當地在(A)轉法與(B)轉法之間安排轉動頂面，可以隨心所欲地轉動兩個角（一順一逆）。
例如：(1)角1要順時針轉，角7要逆時針轉，則用(A)轉法+[image: image32.png]


+(B)轉法+[image: image33.png]



只要記得上述轉法，多用幾次，就能把頂面四角轉好。
但是如果要對付所有的情形，則我們可以把A B兩個轉法組合一下：
(2)角1要順時針轉，角5要逆時針轉

(3)角1要順時針轉，角3要逆時針轉

則用(A)轉法 + [image: image34.png]


2 + (B)轉法


則用(A)轉法 + [image: image35.png]


 + (B)轉法
(4)兩角順時針、兩角逆時針：則利用上面(1)、(2)、(3)先轉好兩角，再轉另兩角
(5)角1、3、5都要順時針轉



(6)角1、7、5都要逆時針轉
則用(A轉法 + [image: image36.png]
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則用(B轉法 + [image: image37.png]
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(五)調整頂面角塊：當頂面的顏色轉好後，接著要調整上層角塊位置。首先觀察角塊在上層的顏色（不管邊塊顏色），如果有相鄰顏色相同，則對下兩層顏色歸位。
角5與角7對調公式：（頂面顏色不會跑掉）
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如果發現要交換的兩個角是在對角線，則上面角對調公式要用兩次。
第一次用完後，轉個[image: image48.png]


再觀察哪兩個角再用一次角對調公式。
如果發現四個角都要調動，則先轉個[image: image49.png]


或[image: image50.png]


2再觀察看看。
(六)調整頂面邊塊：角塊位置對了，接著調整邊塊
三邊塊2、4、6順時針交換：2→4→6→2
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2
三邊塊2、4、6逆時針交換：2→6→4→2
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2
這兩種轉法，差別只在第二、六步，個別轉向一致，所以只要在第二步時觀察左右兩個邊塊，哪一個要轉到前面即可。
如果發現四個邊塊都要移動，則公式要用兩次。先用哪一個都可以，把一個邊塊移到正確位置後，再調整另外三個邊塊即可。
恭喜！這樣六面就可以完成了！

By Reheart Sheu 許技江 2007.7.16.

http://kuso.cc/0$fg  或  http://rubiks.tw/~reheart/Rubiks-cube.htm
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