電腦原名是『計算機』，所以，人發明電腦，只是想算數。而人工計算器概念，可以追溯到十七世紀法國大思想家帕斯卡。帕斯卡的父親是稅務局長，當時的錢不是十進位計算。帕斯卡為了協助父親，發明了可以執行加減的運算機器。後來，德國數學家改良後，發明可以做乘除的運算機器。
    而第一部真正的電腦，誕生於1946年的美國。這部電腦使用真空管來處理訊號，所以體積較大、耗電量高、而且記憶容量超低，卻是人類科技的大步向前進。而我們把使用真空管的電腦稱為：第一代電腦；由於真空管體積大，又常故障，因此又發明第二代電腦：耗電少、體積小、價格便宜的電晶體來處理訊號；到第三代電腦，使用體積更小、而且一小片的功能等於上百個真空管積體電路的ＩＣ來處理訊號，到這時候，電腦體積也小許多；到了第四代電腦，利用了體積比ＩＣ更小，而功能更強的大規模積體電路來處理訊號。而這時期也發展了微型積體電路，將電腦的中央處理裝置，全部安裝在一個電路板上，因而發展出個人電腦。
    資訊工程，包括電腦在科學以及日常生活各個方面的應用。電腦應用最常見的一個實例，就是控制洗衣機、微波爐和錄影機等電器。機器內有一種「專用」晶片，上面的程式可用來執行某種任務。
電腦對生活的影響：它可以使生活更便利,如：要寫報告,可用電腦打字,以節省時間;我們還能透過網際網路,不分國界的使用電腦，無距離的張制；而壞處是：人們會越來越疏遠：用E-MAIL傳送訊息，雖然方便，卻使大家的溝通方式變了，人的情感就越來越疏遠了；有些人很會操作電腦，但他們卻用電腦來做壞事，電腦會成為犯罪工具。

我認為未來的科技因該可以使生活中的物品變聲控的方式，如：我玩電玩時，我說啥麼，電玩就說啥麼。710
