火星人抽稅─因數
一、適用年級：

    五年級 
二、遊戲適用單元：
    因數
三、遊戲介紹：

  1介紹、練習本國的稅制：本國的營業稅5%，政府稅收適用於教育、軍公教薪水、築馬路、路燈電費等。
  2.故事─火星政府的苦惱：火星政府的稅制本來和我們一樣，但因經濟不景氣，使火星政
府的稅收大為減少，現在火星上面老師的薪水付不出來，馬路全都是洞，連路上的路燈都因政府沒有錢繳電費而一片黑暗。因此，火星政府想了一個新辦法來抽稅，看能不能增加稅收。現在來比比看是火星人厲害，還是火星政府厲害。注意喔！火星政府為了不讓國家倒閉，規定每次一定要抽到稅才可以！！！
  3.遊戲用品：學習單─火星抽稅板，剪刀或白板筆。
  4.抽稅遊戲方法： 
   (兩人一組，決定一人當「付稅人」，另一人當「抽稅人」。
   (1到24數字，只能用一次。
   (「付稅人」先選1個數字，「抽稅人」把可整除那個數字的數字（因數）當作要抽的稅
（如「付稅人」選20，「抽稅人」可抽1、2、4、5、10、）。
   (如果「付稅人」選擇的數沒有因數可拿，「抽稅人」可以把那個數當作自己的。
   (如果有因數的數都沒有了，「抽稅人」可以得到所有剩下的數。

   (做完後，兩邊各自加起來，多的為贏。
  5.注意事項：

   (可以先玩1到12來當做初次練習。

   (學習單可以把下面數字剪下來用，也可以讓學生用白板筆書寫，下面數字用過可劃掉。
   (可以先不要告訴學生因倍數的關係，先玩過，讓學生分享經驗後再來教因數的正式找法。
   (如學生沒有發覺質數的特性，老師可以加以指點。質數的特性：除了自己和1外，沒有
     其他因數。
   (老師也可以印1張因數表（見附件），讓學生一面玩ㄧ面看。

  四：遊戲延伸：
      如果要讓遊戲更刺激可以把數字往上加，可到31或到50。[image: image1][image: image2]









