臺北市南港區修德國民小學
104學年度第1學期五年級藝術與人文領域音樂科課程計畫

壹、基本資料

一、教材來源： 康軒 版  藝術與人文  第 5冊
二、教學時間：104.08.31-105.01.20，每週2節
三、課程設計者：李婉菁
貳、課程計畫之單元內涵分析
	單元名稱
	一、真善美的旋律
	節數合計
	8

	單元學習

目標
	1.演唱藝術歌曲，認識音樂家舒伯特。

2.演唱F大調歌曲，認識降記號及F大調音階。

3.欣賞鋼琴五重奏，認識變奏曲及樂團編制。


	對應能力指標
	1-3-1 探索各種不同的藝術創作方式，表現創作的想像力。
1-3-3 嘗試以藝術創作的技法、形式，表現個人的想法和情感。

2-3-8 使用適當的視覺、聽覺、動覺藝術用語，說明自己和他人作品的特徵和價值。

2-3-9 透過討論、分析、判斷等方式，表達自己對藝術創作的審美經驗與見解。

3-3-11 以正確的觀念和態度，欣賞各類型的藝術展演活動。

	配合議題
	【人權教育】

1-3-4瞭解世界上不同的群體、文化和國家，能尊重欣賞其差異。

【生涯發展教育】

2-2-1培養良好的人際互動關係。
	十大基本能力
	二、欣賞、表現與創新

五、尊重、關懷與團隊合作

六、文化學習與國際瞭解

九、主動探索與研究


	活動名稱
	教學流程
	時間
	教學資源
	評量方式
	節數

	(一)舒伯特之歌
	1. 野玫瑰
2. 認識舒伯特與藝術歌曲

3. 搖籃曲

4. 認識降記號與F大調音階

5. 鱒魚五重奏

6. 認識變奏曲
	160
	教學光碟

電腦

單槍
補充資料
	教師評量、

演唱演奏、

口頭發表
	4

	(二)電影主題曲
	1. Do Re Mi之歌

2. 小白花

3. 寂寞的牧羊人
4. 認識音程
	120
	教學光碟

電腦

單槍
補充資料
	教師評量、

演唱演奏、

口頭發表
	3

	(三)笛聲飛揚
	1. 練習降Si音

2. 盼
3. 生日快樂
	160
	教學光碟

電腦

單槍

補充資料
	教師評量、

演唱演奏、

口頭發表
	1


	單元名稱
	二、歡樂的節慶
	節數合計
	8

	單元學習

目標
	1.演唱東西方節慶歌曲，感受不同的風格，探索詮釋與表現的方法。

2.欣賞並演唱福佬、客家、原住民民歌。

3.認識傳統打擊樂器，探索物品的材質、音色進行創作。

4.欣賞進行曲與圓舞曲，感受兩種不同節奏的曲風。
	對應能力指標
	1-3-1 探索各種不同的藝術創作方式，表現創作的想像力。

1-3-3 嘗試以藝術創作的技法、形式，表現個人的想法和情感。

2-3-8 使用適當的視覺、聽覺、動覺藝術用語，說明自己和他人作品的特徵和價值。

2-3-9 透過討論、分析、判斷等方式，表達自己對藝術創作的審美經驗與見解。

3-3-11 以正確的觀念和態度，欣賞各類型的藝術展演活動。

	配合議題
	【人權教育】

1-3-4瞭解世界上不同的群體、文化和國家，能尊重欣賞其差異。

【生涯發展教育】

2-2-1培養良好的人際互動關係。
	十大基本能力
	二、欣賞、表現與創新

五、尊重、關懷與團隊合作

六、文化學習與國際瞭解

九、主動探索與研究

	活動名稱
	教學流程
	時間
	教學資源
	評量方式
	節數

	(一)廟會
	1. 廟會
2. 客語歌曲：桃花過渡、天公落水
3. 歡樂舞
	120
	教學光碟

電腦

單槍
補充資料
	教師評量、

演唱演奏、

口頭發表
	3

	(二)感恩與祝福
	1. 普世歡騰
2. 介紹約翰史特勞斯與圓舞曲
3. 拉德茲基進行曲

4. 藍色多瑙河
	160
	教學光碟

電腦

單槍
補充資料
	教師評量、

演唱演奏、

口頭發表
	4

	(三)笛聲飛揚
	如果我有仙女棒
	40
	教學光碟

電腦

單槍

補充資料
	教師評量、

演唱演奏、

口頭發表
	1


	單元名稱
	三、一起畫漫畫
	節數合計
	4

	單元學習

目標
	1.能藉由對漫畫家的認識，領略漫畫的豐富內容和人文精神。
2.能仔細觀察人物，捕捉其形象特色，藉此創造誇張的五官表情。
3.將漫畫與生活結合，以自己創作的漫畫人物設計作品，並與他人分享。
	對應能力指標
	1-3-1 探索各種不同的藝術創作方式，表現創作的想像力。

1-3-3 嘗試以藝術創作的技法、形式，表現個人的想法和情感。

2-3-6 透過分析、描述、討論等方式，辨認自然物、人造物與藝術品的特徵及要素。


	配合議題
	【生涯發展】
2-2-3 認識不同類型的工作內容。
【資訊教育】
4-3-2 能瞭解電腦網路之基本概念及其功能。

	十大基本能力
	二、欣賞、表現與創新

五、尊重、關懷與團隊合作

六、文化學習與國際瞭解

九、主動探索與研究

	活動名稱
	教學流程
	時間
	教學資源
	評量方式
	節數

	(一)
漫畫學習教室
	1. 認識本土漫畫家

2. 音樂家漫畫
	80
	教學光碟

電腦

單槍
補充資料
	教師評量、

演唱演奏、

口頭發表
	2

	(二)
動手畫漫畫
	1. 設計自己獨特漫畫主角
2. 討論如何應用漫畫角色於生活中
	80
	教學光碟

電腦

單槍
補充資料
	教師評量、

演唱演奏、

口頭發表
	2


	單元名稱
	四、光影追捕手
	節數合計
	2

	單元學習

目標
	1.欣賞以光影為創作媒材或以光影為主題的藝術作品。

2.利用攝影機拍下的影像作為藝術創作的參考，並學習表現物體的色彩及光影變化。

3.學習用不同的媒材表現色彩及光影的變化。

4..認識明度及彩度。
	對應能力指標
	1-3-1 探索各種不同的藝術創作方式，表現創作的想像力。

1-3-2構思藝術創作的主題與內容，選擇適當的媒體、技法，完成有規劃、有感情及思想的創作。
1-3-3嘗試以藝術創作的技法、形式，表現個人的想法和情感。
1-3-5結合科技，開發新的創作經驗與方向。
2-3-8使用適當的視覺、聽覺、動覺藝術用語，說明自己和他人作品的特徵和價值。
2-3-9 透過討論、分析、判斷等方式，表達自己對藝術創作的審美經驗與見解。

	配合議題
	【生涯發展】
2-2-1培養良好的人際互動能力。
【資訊教育】
4-3-2 能瞭解電腦網路之基本概念及其功能。
	十大基本能力
	二、欣賞、表現與創新

五、尊重、關懷與團隊合作

六、文化學習與國際瞭解

九、主動探索與研究

	活動名稱
	教學流程
	時間
	教學資源
	評量方式
	節數

	(一)補光捉影
	1.欣賞攝影作品

2.以各類作品討論及表達個人想法
	40
	教學光碟

電腦

單槍
補充資料
	教師評量、

演唱演奏、

口頭發表
	1

	(二)繪光繪影
	1.認識不同媒材表現的光影效果
2.練習光影與彩度的作品製作
	40
	教學光碟

電腦

單槍
補充資料
	教師評量、

演唱演奏、

口頭發表
	1


	單元名稱
	五、Give Me Five
	節數合計
	8

	單元學習

目標
	1.探索手在藝術上的表現及藝術創作上的應用。
2.了解布袋戲偶的起源。
3.培養豐富的想像力與創作能力。
	對應能力指標
	1-3-1 探索各種不同的藝術創作方式，表現創作的想像力。

1-3-3 嘗試以藝術創作的技法、形式，表現個人的想法和情感。

1-3-2構思藝術創作的主題與內容，
選擇適當的媒體、技法，完成有規劃、有感情及思想的創作。
2-3-8 使用適當的視覺、聽覺、動覺藝術用語，說明自己和他人作品的特徵和價值。

	配合議題
	【生涯發展教育】
2-2-1培養良好的人際互動關係。

【資訊教育】
4-3-5 能利用搜尋引擎及搜尋技巧尋找合適的網路資源。
	十大基本能力
	二、欣賞、表現與創新

五、尊重、關懷與團隊合作

六、文化學習與國際瞭解

九、主動探索與研究

	活動名稱
	教學流程
	時間
	教學資源
	評量方式
	節數

	(一)
千變萬化的手
	1. 手來做創意趣味造型

2. 觀察力及想像力的培養
	40
	教學光碟

電腦

單槍
補充資料
	教師評量、

演唱演奏、

口頭發表
	1

	(二)雙手組合變化多
	1.  認識手套偶

2.  欣賞偶戲劇團演出
	120
	教學光碟

電腦

單槍
補充資料
	教師評量、

演唱演奏、

口頭發表
	3

	(三)掌中乾坤
	1. 認識布袋戲的角色

2. 布袋戲舞台布置

3. 文、武場配樂
	160
	教學光碟

電腦

單槍

補充資料
	教師評量、

演唱演奏、

口頭發表
	4


	單元名稱
	六、我們的故事
	節數合計
	10

	單元學習

目標
	1.運用不同的藝術創作形式來說故事。
2.探究不同藝術形態表現故事的方法。
	對應能力指標
	1-3-1 探索各種不同的藝術創作方式，表現創作的想像力。

1-3-2構思藝術創作的主題與內容，選擇適當的媒體、技法，完成有規劃、有感情及思想的創作。
1-3-3 嘗試以藝術創作的技法、形式，表現個人的想法和情感。

2-3-8 使用適當的視覺、聽覺、動覺藝術用語，說明自己和他人作品的特徵和價值。

	配合議題
	【人權教育】
1-3-4瞭解世界上不同的群體、文化和國家，能尊重欣賞其差異。
【生涯發展教育】
2-2-1培養良好的人際互動關係。
	十大基本能力
	二、欣賞、表現與創新

五、尊重、關懷與團隊合作

六、文化學習與國際瞭解

九、主動探索與研究

	活動名稱
	教學流程
	時間
	教學資源
	評量方式
	節數

	(一)音樂裡的故事
	1. 可貴的友情
2. 往事難忘

3. 認識黃自

4. 西風的話
	160
	教學光碟

電腦

單槍
補充資料
	教師評量、

演唱演奏、

口頭發表
	4

	(二)說個故事真有趣
	1. 介紹民俗說唱藝術團
2. 欣賞相聲、竹板快書、講古等說故事方式

3. 練習說故事、編撰角色
	160
	教學光碟

電腦

單槍
補充資料
	教師評量、

演唱演奏、

口頭發表
	4

	(三)圖畫故事書
	1. 瞭解繪本的定義

2. 能介紹、欣賞繪本創作，並和同學分享心得
	80
	教學光碟

電腦

單槍

補充資料
	教師評量、

演唱演奏、

口頭發表
	2


